Po skole 2016, To¢ena zmrzlina

Upozornéni: Reportdz vyzrazuje principy a resend Sifer.

Pred hrou

Uspésné jsme dosli Bednu ve t¥ictvrté na 4, co dal? Oproti plné sestavé z Bedny nam opét odpadaji
¢lenové. Bracha Radek mi pokazdé zavidi, jak chodim na Sifrovacky, a Po Skole mé nizsi vékovy limit.
Tak jej nabidnu tymu, ktery neprotestuje, uz chybi jenom jeden ¢len. Bracha mezitim hlasi, ze jeho
ucitel fyziky bude na té Sifrovacce taky, ze bychom ho méli porazit. ,Dosel jeho tym Bednu?“ Jo,
dosel.“ |, Kolikati?“ | Asi padesati.“ | Fajn, to bysme je mohli dat :-) Ale necéekej, Ze to vyhrajem, my
jsme docela pohodovy tym, nam staci, kdyz to dojdem.“

Jesté chybi jeden clen. Nékdo se ndm nabidne, Ze by s nami Sel, ale vzapéti to vezme zpét, ze uz
jej vzal Jarni Vének. Taky pozorujeme, jak davd dohromady Frisbee tym Prazskd sedma (pod ndzvem
Freezy Cee), ale taky to nevypadd, Ze by jim pfebyvali ¢lenové. Nakonec sezene Kéja (jako obvykle)
jistou prvacku na informatice — Zuzku. Tak je nis pét. Sice jen 3 tradi¢ni ¢lenové, ale Po Skole byva
jednoducha — i predloni jsme ji dosli v podobné nastavované sestavé. Nakonec tedy jdeme: Filip, Kéaja,
ja, Radek a Zuzka.

V tydnu pred hrou chodi maily od jinjch ¢lent tymu, Ze se jim nedaii najit misto startu. Neméam ale
moc naladu hledat v mapé, tak doufam, Ze to nakonec néjak najdou. A opravdu, néjaké misto vymysleli,
tak snad je to spravné (kdyz je to uplné nékde v héji).

Misto se ukazalo byt spravné, dostavame tivodni informace psané stejné divnou starocestinou jako
informace na strankach. Jako ivodni SMS zkousime vymyslet vzkaz napsany stejné zmrsenou ¢estinou,
ale nejde nam vymyslet nic moc pékného. A hra zacina.

1. Poctivci a lhari

Vybalujeme pexeso, snazime se zorientovat. Asi mame p¥ijit na to, kterd jména na papife mluvi pravdu,
a kterd 1zou. Néktefi na sebe sice odkazuji — tieba bohumil fiké, Ze vSechny Zeny 1Zou. Ale téch odkazi je
zoufale malo a jini zas netikaji viibec nic. No, co se da délat, asi musime pouzit ty karticky. Nez jsme se
k tomu rozhoupali, uz u nas byl jiny tym: ,Nechcete vymeénit karticky?“ | Jasné, chceme.* Vykladame
karty na zem.

Uff. Jak v tomhle zmatku najit dvé stejné? Néjakym ndhodnym zkousenim nakonec nachazime dveé
stejné dvojice — jednu pro nés, jednu pro druhy tym. Kaja dobéhne pro napovédu ¢islo tii. Jméno David
mluvi pravdu: ,,Zac¢ind a konci stejné jako ja.“ Takze za¢ind na D a konci na D. To dost mile zuzuje
okruh moznosti. Filip zkousi prochézet slovnik, jestli na takové pé€kné slovo nenarazi. Moc efektivni
ruéni prochézeni neni — chtélo by to grep. Ale po chvili nachazi slovo ,dalekohled”.

To vypada slibné, dokonce to sedi i na dost indicii. M4 to 10 pismen, uprostied to ma K, je v ném
brousené sklo... ,,Kajo, béz to zkusit.“ Kéaja se ale vrati s nepofizenou, dalekohled to pry neni. Zatim
se k nam vratil ten tym, co s nami meénil karticky, pry ta jeho dvojice byla $patna, a potfebuje najit
dalsi.

Kaja se Zuzkou vymeénuji karticky a ziskavaji dalsi indicie. ZvétSuje to, uziva se k pozorovani, muze
byt urcen pro jedno nebo pro dvé oci... Coze? To vSechno presné sedi na dalekohled. Mnoho tymi uz
odstartovalo, mimo jiné i Prazska sedma. Filip zac¢ina mit pochybnosti o Kajové pokusu. ,,Kdovi, komu
to slovo dalekohled fek’. Ké&jo, komu jsi fikal to heslo?* ,Tam tém, co tam startuji tymy.“ ,Hm...“
Nakonec to Sel Filip zkusit sam, aby dal nakonec Kajovi za pravdu.

Tak co to muze byt? Co néjaké brejle, néjaké dioptro-néco, nebo tak? Pohledem na jména, ktera
1Zou a kterd mluvi pravdu zjistuje Filip klicové pozorovani — uz to dokdzeme poznat i bez napovéd.
,Kéajo, Zuzko, pojdte sem! Mame to.“ Dalekohled to neni, ale bude to néco podobného. Dobfe, Prokop
tika, ze na dalku ho nelze uziti, tak to dalekohled teda nebude. Po néjaké dobé Zuzku kone¢né napadne
drobnohled a jdeme odstartovat.

Po cesté na dalsi stanovisté zkousime vyftesit sifficku — rozhazena ¢isla. Co by tak mohla udéavat?
»TLak tfeba, kolik z nich vede hran, co zkus to pospojovat?“ ,No jo, to se vam Fekne, ale co s ¢im? Navic
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ty pétky na kraji maji moc velky stupen.“ ,,Spojuj to rovné, jako ten logickd hricka.“ ,A co s témi
pétkami?“ | Tak tam dej vicendsobné hrany.“ Néco zkousim, ale nejsem z toho moc moudry, zda se, Ze
tudy cesta nevede.

2. Mozaika

Druh4 sifra je zmatend mozaika. Vypada na grafiku — Ze by stacilo néco vybarvit a pak to precist. Co
vybarvovat zatim nevime. Zuzka si jednu kopii Sifry vezme a zac¢ne nékterd policka vyplnovat zlutou
pastelkou. ,,Co to vybarvujes?!“ To, co se mi libi :-)* No jo, holka... AZ posléze dodava ,pravidelné
Sestithelnicky.“ Aha... Filip s Radkem je za¢nou vybarvovat z druhé strany a jdeme na dalsi Sifru.

Po cesté se podivam na §ifficku 2. Narozdil od prvni je docela jednoduché — je vidét, Ze slova podobné
zacinaji jako konéi. Tak je pospojuji a ¢tu v cyklu prostiedni pismena DAMORHAK-DAMORHAK, nebo
obracené DKAHROMA-DKAHROMA, 444 hromédka!

3. Popis cesty

Dalsi Sifra je pomérné piimocard, pracnd a googlici. Jen co si vSimneme, Ze asi pét tovaren dokazeme
z hlavy poparovat, vyhledavaji Kaja s Filipem na Siti dalsi. Na prvni pfecteni skutecného popisu cesty
se Filip v mapé ztratil, tak to ¢teme znovu. Efektivita tedy zadna slava, ale nékam nas to dovedlo, tak
tam jdem.

Sifficku 1 porfdd nemame vyfeSenou. Dokonce jsme si spoéitali, ze soudet téch éisel je lichy, takze
brat to jako stupné vrcholi v grafu je nesmysl. Kaju jeSté napadlo, Ze by ta ¢isla mohla byt v notové
osnové, ale ani to nevyslo. Tak sifficku odkladame a pfemitame, co ze jsme si to méli vzit za nesmysly. K
¢emu budeme potfebovat vtefinové lepidlo? A copak vtefinové lepidlo, ale klesticky na nehty? A copak
klesticky na nehty, ale dérovacku? A copak dérovacku, ale Smirglpapir??

4. Drevicka I (ozubena kolecka)

Dostavame obélku, v ni $pejle a dfevénou stavebnici. Jaa :-) To je jako kdyZz jsem si jako malé décko
rozbalil kindrvejce a snazil se to poskladat bez navodu. Klesticky a lepidlo docela zac¢inaji davat smysl —
klestickami se budou stipat Spejle a lepidlem se to asi zakapne, aby to lip drzelo. Teda, to lepidlo radsi
nepouzijeme — co kdyby se ukézalo, Ze to skladdme Spatné :-)

Ja si prohlizim Sifficku 3, kterd vypada uplné stejné jako Sifficka 2. Ehm, to je bug nebo featura?
Tedy je pravda, Ze jsme docela marni (asi padesati), tak kdyby to byla chyba, tak uz by si toho orgové
dévno v8imli. Ale kdyZz uz tady tolik okoundji, tak se radsi zeptam: ,To je spravné, ze je tieti Sifficka
stejnd jako druha?“ , My nesmime ani naznacovat®, odvéti organizator, ale ma smulu. U tohohle se moc
nenaznacovat nedd — je to featura.

Kéja chce pujcit sifficku s vysvétlenim, jak se feSila druhd. Tak mu to ukdZu, a béhem chvilky i
treti Sifficka padne. Tak se jdu vrhnout na ozubena soukoli.

Coz pak o to, ozubené mezikruzi krasné pasuje na konstrukci s logem SKOLE, kdyz se do ni daji
ozubena kolecka bez direk. Problém je, co s kolecky s dirami. To vétsi kolecko by se tfeba dalo dat
doprostied mezikruzi — tim, kdyz se bude tocit s mezikruzim, tak se bude obracené tocit to kolecko
uprostied. Ale co s tim malym koleckem? Docela by pasovalo pod logo SKOLE, ale mé to dvé nevyhody:
Jednak by se tam pak uz neveslo kolecko se ¢tvercovymi dirami, a za druhé by se to netocilo.

Dobr4, ta kolecka se ¢tvercovymi dirami se celkem zjevné maji spojit s témi ozubenymi, tak co takhle
to udélat? To zni dost jasné a tak se poprvé na téhle Siffe odvazime Stipat Spejle. Skvéle, co dal? Kaja
si s tim chvili hraje, a pfichazi na kyZzenou konstrukci, kterd déva smysl — neni v ni nadbytecné zadna
soucastka ani ¢tvercova dira, a dokonce i podlozky nasly svoje vyuziti. Matematicky si oddychneme:
»,Ma4 to feSeni!“ A Ceké nds uz jen technickd prace. Po netrividlnim tsili to dame jakz takz dohromady.
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»,Tak to ted Mirku prec¢ti.“ ,To nejde, nejde s tim tocit.“ , Jak to?“ Asi jsme to néjak zbastlili — znovu
a lépe. Tak napriklad prekazi zbytky tycek, které ¢ouhaji z ozubenych kolecek. Ale to nejde je ustipnout
vic, na to uz klesticky nestadi... Smirgpapir!!!

Po obrouseni kolecek davame stroj znovu dohromady. Opét da praci spravné nastavit vSechna
ozubené kolecka a hlidat pfitom, aby se nerozjela. A jdeme ¢ist: ,EY X LNV HA A ...“ to nevypada
moc dobfe. Kéajo, zkus tocit na opa¢nou stranu. ,Z AD AL SIM ...“ lepsi, pokracuj, ,,... ST AN
OVISTEMVYDEJTESEKESTAVIDLUNAHRAZISUCHEHOPOLDR
UJENZCZ..“ uzse to zase rozbilo. Tak to je asi konec zpravy. Prohlizime mapu a shledévame,
ze to CZ muze pokracovat Czihadla, coZ je nazev z mapy. Tak si doGteme tajenku ,... CZIH A DL
ASENAZYV A“ ajdeme tam.

Dobry, tak na téhle Siffe jsme vyuzili klesticky a Smirglpapir, a mohli jsme i lepidlo... tak uz zbyva
snad jenom dérovacka. Kéja si ji nedavno koupil, tak by ho mrzelo, kdyby ji nepouzil.

5. Noviny

Uz z dalky slysime néjaka décka vyivavat ,,Miinuloost!! Kupte si Minulost!“ Dojdeme k nim a vezmeme
si noviny. Ale ne, textova Sifra na plachté. Ptredchozi Sifra nis pékné zdrZela, pfed nami je asi Sedesat
tymu a i na tomhle stanovisti jich je dost. Jdeme tedy docela daleko po cesté, az konecné najdeme volné
misto a jmeme se lustit.

Ju, kifzovka, vyfesime ji. Ze pry mame hledat v textu chyby. No, tak ur¢ité, kdo ma korekturovat
takovou necitelnou starocestinu (obzvlast Zvahlav ptisobi vtipné, ale je necitelny). A aby toho nebylo
malo, prijel se ndm zase vysmivat jeden organizator.

Nakonec ale sifru zdolame a jdeme dal. Kaja podle informaci usuzuje, Ze devitka je docela tézka, a
ze bude tedy taktické ji preskocit.

6. Pismenkové véty

S dalsi sifrou pfichézi i dalsi sifficka. A co se vlastné stalo s tou prvni $iffickou? Filip ji vytahuje z

desek: ,Nemohlo by se zase néjak precist to mezi? Bodobné jako na Bedné...“ Tak se na sifficku 1 taky
podivam ,Tipuju BRUSINKA.“ | Jak tipujes?* , Je to brusinka, jdem fesit Sifru.“
Zuzka si rychle v§ima, ze kazda véta popisuje pismenko — tricko L-ko, rentgen X-ko, ... Dobry, co

dal? Vét je Sestnict, z toho 5 je negativnich (hlavné ty na konci). O¢ividné je v téch vétéch krom téch
pismen jesté néco ,, Ty kravo, do rumu.“ ,No, a ma teda kazda ta véta stejné pismen, teda slov?“, ptam
se. Ta pismena byl jenom prefek, ale Filipa ta myslenka néjak zaujala ,Jo pismen!* Prvni véta mé
pismen 26, a to nebude nahoda. Sifra padla, jdeme dal.

Divame se na $ifficku 4. Radek zatim ucinil pozorovani, Ze jmen je 13, s pfijmenimi dohromady 26.
Dokonce krestni jména pékné zacinaji postupné na pismena prvni pulky abecedy, jenom ta pfijmeni na
to nenavazuji... Tak bychom to mohli pfecist v pofadi podle jmen a vzit tolikaté pismeno z pfijmeni,
kolikaté je to patro... Osmé pismenko z Klepal asi neptjde. Tak co z celého jména? taky ne... Filip
zkousi googlit, jestli to nejsou prijmeni néjakych znadmych osobnosti, taky ne.

7. Méraky na potrubi

Princip sedmé Sifry mame takika okamzité. Jedind potiz je, Ze nam nejde efektivné secist vSechna
pismenka v méfacich se zadanym cislem. Nakonec tohle s¢itani z hlavy vzdame a pfepiSem cisla ze vSech
méraki do tabulky. Koneéné mame z néjaké Sifry docela dobry pocit, Zze jsme se pfili§ nezdrzeli.

Pfi pfesunu potkédvame Savlika: ,,Co tady délate, vzdyt jsme vas pred chvili vidéli na étyfce®, pta
se. ,No, to my vés taky ;-)“ Na misté, kam néas Sifra poslala neni dalsi Sifra, ale jen papir, kam mame
jit dal. Tocend Zmrzlina nikdy nebyla na pfesuny moc dobra, a tak i s popisem cesty zabloudime na
jakousi Sirokou cestu. ,,Myslim, Ze pfesné tomuhle se organizatori chtéli vyhnout,* poznamenava Filip.

8. Casti tdla

Ze jsou na Sifie ¢asti lidského téla, si Filip v§ima okamzité, ale i tak ndm dava pékné zabrat. Jak je
ted sefadit? Od shora doli? Tak prvni je ¢elo, potom... hlemyzd nebo vicka? A co panenka? ,No
pockej, panenka je n€kde v bfise, ne? Veprova panenka...“ | J4 myslel, Zze panenka je v oku. Lidi nemaj
panenku.“ A jak vime, Ze to musi byt ¢lovék?“ | Ti, co maj panenku v bfiSe zase nemaji patu, ale

3



kopyto.“ To se musi uznat jako dobry argument. Kde jsme to skon¢ili? Cisla vyjdou aZ asi na tfeti
pokus, kdyZ jsme se konec¢ne odhodlali si k obrazktm napsat jejich poradi.

Jdeme na devitku... to je ta, kterou chceme preskocit, ze? No, tak co se da délat s témi prijmenimi
v Sifficce 47

9. Rodokmen

Devéta sifra uz od pohledu vypad4 hrozné — jesté hiif nez noviny, prosté mraky textu. Navic si zjistujem,
ze opravdu potfebujeme vSechny 4 §ifficky, zatimco na dalsi Siffe uz jich budem potfebovat 5. Zuzku
napadlo, co s pfijmenimi, takze ndm do vyreseni uz chybi jen trocha googleni. Pak se jesté chvilku Filip
s Radkem prohlizi sifru 9, ale nakonec se usnasime na preskoceni — hodilo se to loni, tak se to sSikne i ted.

10. Drevic¢ka II (hodiny)

Jud, dalsi stavebnice! Kdyz uz ty klesticky a $Smirglpapir mame, tak at to poradné vyuzijem. Jenze pred
tim bylo docela jasné, jak to do sebe pasuje (jenom my jsme byli marni). Ted je moZnosti hned nékolik.
Na kyvadle jsou tii diry, do které asi patii stied kruhu? A patii viibec do néjaké? S tim koleckem
se ma asi toCit, néco by mélo byt v téch drazkach, a v dusledku by to mélo ukazovat na pismenka na
ykyvadle“. Vsimame si, ze jedna vzdalenost zacatkt drazek piesné odpovida délce jedné soucéastky a
vzdalenost konci délce jiné. To se to ma v prubého vyménit? S tou kratsi se urcéité neda tocit, ta je
hracky vzdycky akorat poperem.

Zkousime spoustu ruznych konstrukci, a vSechny maji jeden zasadni nedostatek: Rucicka ani v
nejmensim nedosdhne na kyvadlo. A zas si nds prohlizi organizator, jak ndm to nejde.

Nakonec dame kolecko stranou a stavime od kyvadla s rucickou. Spolu s odhadem, ze malé klouby
by mély pasovat do malych kloubi a velké do velkych davame hracku dohromady. Tentokrat neni az tak
peclivé postavena jako ta prvni, ale jakZ takZ funkéni a ¢teme, kam jit d&l.

Krom stavebnice jsme tu tedy jesté dostali Sifficku. To nés trochu piekvapilo — mysleli jsme, Ze
Sifficky uz konéi. Ale protoZe uz stejné nejspis nebudem mit nikdy Sanci Sifficky pouzit, ji zvesela
ignorujem.

11. Mrizka

Vypada to jako mfiizka, ma to pismenka jako mfizka a ... je to miizka! Teda ne tplné, neda se s tim
tocit. Diry jsou oboustranné, tak je mizeme bez obav vystiihat. Kéja chce pouzit svoji dérovacku, ale
nevyada na to vhodné — méa prilis malé diry.

Vypozoroval jsem, ze se diry daji preklopit podle hlavni thlopficky, ale nedava to nic moc dobrého.
Tak Filip precte mezitajenku a vlastné celou Sifru vyfesi vzorové. Jenom na konci si uvédomime, zZe
pozorovani o hlavni tthlopricce vlastné stacilo.

Mohli jsme to mit i rychleji, ale pofad docela dobré. Vyfesenim této Sifry se definitivné dostavame
na predni pozice. Kousek pfed nami jsou Rychly mouchy (pozndme je podlé vlajky a jsou o néco malo
napied) a kousek za nami je tym, ktery si s sebou noci zidle. Prvni vede asi o dvé& Sifry tym Radkova
uCitele. Tak se mu omvlouvam, Ze je asi neporazime, mame ambici dojit, ne vyhrat. Vchazime na
nadrazi, kde v jedné mistnosti jezdi modelové vlacky.

12. Vlacky

Jako obvykle vime, co médme délat, ale nedaii se ndm to délat spolehlivé a efektivné. A navic tém
vlackim vzdycky trva nez nékam dojedou, obcas se i srazi... Prvni pokus o heslo ndm nevysel, druhy
uz byl Gspésny, a to jsme byli docela rychli, nikdo dalsi dosud neodesel. Tak jdeme dal...

Shbalil jsem si véci a vylezl ven, nacez jsem zjistil, Ze tym jesté nejde. ,Na co se ceka.“ | Nevime,
kam mame jit, ta mapa je né€jaka divna“. No, co se da délat, zkusim taky mapovat, pijéim si od K&aji
tablet a najdu souvislost tehdejsi a soucasné mapy. Rychly mouchy odesli zatimco jsme blbli s mapou,
ach jo.

Na misto se dostavame tramvaji, do které na nékteré dalsi zastavce dobihaji Rychly mouchy. Tak
dobry, zas moc ndm neutekli :-) Filip shledavé, Ze mu na tu $ifru pfisly ndpovédy, asi se organizatori
snazi nemit u vlacka pfilis tymai.



13. Abecedni posuny

Pfijit na princip Sifry ndm zabralo tak stfedné dlouho, nez si Filip napsal pod sebe dvé nejdelsi slova.
Problém byl, co pak. Cist $patna pismena nefunguje, ¢ist absolutni hodnotu rozdlilu nefunguje. Rozdil
modulo 26 nefunguje... No, co se da délat, zkusime si vypsat, jaké informace nam ta Sifra dava. Po
néjaké dobé zkouseni kombinaci kone¢né nachazime smysluplny vysledek.

14. Drevicka III (trezor)

Dalsi obélka s drevicky. Uééé, téch je! Aspon ndm ted dali ndvod, jak
to ma vypadat. Tedy navod... Je to vyobrazené jenom z venku, a my
bychom se méli zajimat pfedev§im o vnitfek. Ah4, ja uz chapu, co to je,
to je kotoucovy trezor, a my musime zjistit, jakd do néj zadat pismena
Zbytek tymu se tvari, ze s principem kotoucového trezoru nejsou prilis
obeznameni, ale nevadi. J& budu organizovat a ¢ist zpravu a zbytek tymu
bude staveét.

Akorat neni jasné, jak ho poskladat — neméame totiz dost zarazek.
Dostali jsme jich jenom 9 a mist na né je tam pfitom vic. Ze bychom to
méli postavit tfikrat? To prece ne, ty predchozi stavebnice se taky jednou
postavily a pak se z nich precetlo feseni. Tak co tfeba: do dvojek a trojek
se zezadu daji Stouchatka, do jednicek zepredu samotné Spejle, aby se o né
stouchatka zarazila. Kéja se tvaii skepticky: ,,Davat tam samotné $pejle
je divné, nic k tomu nenavadi.“ ,Tak jak chce$ pouzit vSechny diry?“
Jeho skepse jesté zesili, kdyZ zjisti, Ze stouchéatka na kotoudi 6 jsou tplné
zbytecné. A mé pravdu, Zddnou zpravu to nedava.

Dobré, nefunguje to, co ted? Mohli bychom t¥eba zajit pro ndpovédu, divame se, kde jsou. Mame
jeSté Cas neZ se tam vyplati vyrazit, tak jako posledni zoufaly pokus zkusime postavit ten trezor tfikrat
— napred jednickovy, potom dvojkovy a nakonec trojkovy. A ejhle, ono to funguje. Tak jdeme dal.

Ma to byt v néjakém tunelu cyklostezky. Filip nds dovede k benzince, Ze ta cyklostezka ma byt
nékde pod ni. Ptame se obsluhy, ta nevi o cyklostezce nic. Filip stoji na svém, ze staci jit od benzinky
tim smérem, jak je plot, a jsme tam. Nastésti se plot d& obejit, a obravdu se po strmé lesni cesticce
dostavame na cyklostezku. Péani, to je véc. Cyklistickou dalnici jsem snad jesté nevidél.

Cyklistickou dalnici s tunelem, a v tom tunelu jsou svétla, jako na opravdové dalnici. Jen je to celé
uzsi. Pékné, a kde ma byt ta Sifra? , Asi nékde v tom tunelu, projdeme ho a budeme ji hledat.“ Kdyz
dochazime nakonec, napada nas: ,Nebylo tam upfesnitko?” ,No jo, vlastné bylo, na severovychodnim
konci.“ Nastésti je to ten konec, kam jsme dosli a tam skutecné nachéazime Sifru.

15. Vétsitka

Na dalsi siffe si postupné vsimame:

e Jde tam pfi troSe snahy precist ,, Détské hiisté.«

e Neni to ¢tverec.

e V zalomené“ osmismeérce se daji precist slova SVIST, MATEJ, SOTEK, STREDA. Semaforové by
to bylo F, Y, M, H, nic moc.



e Vétsitko vzdy ukazuje z vétsiho pismenka na mensi. Systém v tom, kde vétsitka jsou, a kde ne se
nam ale najit nedafi.
e V poslednim radku se da cyklicky precist jdéte.

Co dal? Co takhle to rostiihat a preskladat? Ne, to je blbost, tfeba to A-cko uvéznéné v bloku
péti dalsich by se nedalo za nic vyménit. Spis ta pismenka tam néjak byla, a pak se kvili tém Sipeckam
prestéhovala. Ale jak, néjakym t¥idicim algoritmem? A co tam délaji ty ¢ary bez vétsitek?

Nejde nam to, Kaja vyrazil pro napovédu, a pak ji telefonicky sdélil Filipovi. ,To jako fakt? No
dobfe, tak my to udélame. Tak pry se to vazné mé rozstiihat a preskladat.“ A co t¥eba s tim A-ckem?*
»,10 asi zuistane na misté, no.“ Nakonec ztstalo na misté skoro vSechno, pfesunuli jsme asi tfi bloky a
precetli feseni. Ale teda neméame z téhle Sifry moc radost.

16. Barevné ukazatele

Predchozi Sifra ndm nesla, tak to ted musi dohnat. Sedmnéct — to je ¢islo dalsi sifry, tam mame jit. Ale
kde to je? Je tfeba najit misto na mapé, aby ukazatele odpovidaly. Nevime, co znamenaji, ale tak tieba
zelend by mohlo byt zelena metro, které je pobliz, ¢erna draha koleje, vinky néjaky ptivoz... To je divné,
pro¢ jsou vlnky zluté a ne modfe? Inu, i na mapé jsou privozy znacené zluté, tak asi proto. Sice se nam
to moc presné napasovat nedari, ale vidime, jak dalsi tym odchazi z této Sifry. Tak tam nékam jdeme,
snad to tam bude. Nic moc lepsiho uz stejné nevymyslime.

Dorazime na misto, tymy tu nejsou, a hlavné sifru tu taky nemutzeme najit. Ono je to asi blbost, aby
zelena byla zelené metro, to by potom ¢ervend méla byt ¢ervené metro a to moc nesedi. Ja se rozhodnu
dojet pro napovédu, nemam chytry telefon, tak mi filip vysvétli, jak se tam dostat. Uz cestou mi ale
znovu volé, Ze uz Sifru vytesili, a Ze mam jet na konecnou. Sedim zatim v tramvaji sméfujici na Sidlisté
Repy. ,Na kone¢nou? To jako na Sidlisté Repy?“, ptdm se, ,, J4 nevim, jak se to tam jmenuje,“ odpovida
Filip. Ale, uznal jsem, Ze jet na opa¢ny konec linky je asi spi§ nesmysl, tak jsem se vratil a sviij tym
potkal uz v tramvaji.

Dal jdeme podél strmého kopce s neprostupnym kifovim, ,Na ten kopec se musime néjak dostat,
nevim, kudy*, hlasi Filip. Radek si v§im4a péSinky nahoru. Je dost prudka, ale porad mnohem lepsi nez
to kfovi vSude okolo. Po vydrapani se na kopec se dostavame do docela velkého sadu, kde potkavame
i dalsi tymy. Upfesnitko hlasi ,hledejte uprostfed“, to nam trochu uda smeér, ale moc presné to porad
nevime, tak se rozprostirame a hleddme. Nardzim na pé€kné vyvysSené misto s velkou kovovou hvézdou
na zemi, vylezu na to, ,Tady je logo Po skole, kdyby vas to zajimalo“, hlasim tymu.

17. Hobit

Kaja se dival na pribézné vysledky, ,,Tuhle Sifru mély tymy docela rychle, ta by méla byt celkem lehka.“
,No jo, to je uklidnujici, ze dva nejlepsi tymy to vyresily docela rychle.“

Nastésti si i tady Filip po chvili v§imne principu a Sifra padne.

Do konce zbyvaji asi tfi hodiny, jdeme na posledni Sifru. Ta ale podle vysledkt dava tymum zabrat —
dost moznd uz to bude nase posledni. Tramvaj ndm ujela a jak ¢ekdme na dalsi, pfichazi dalsi tym. Ted
uz asi bude vazné zélezet na tom, kdy se posle kéd sifry — Kéja se pfipravuje u zadnich dvefi tramvaje,
7e vybéhne a odesle kdéd. Ukazuje se, Ze zadni dvere tramvaje nejsou optimalni, musi preskocit plot mezi
jednotlivymi kolejemi, pfebéhnou silnici... my jdeme za nim.

KdyZ dochdzime na misto, zjistujeme, ze Kéja misto vyzvednuti Sifry odbéhnul kamsi pryé. No nic,
tak tahle taktika ndm uplné nevysla...

18. Sif krychle

Z vysledku vime, zZe tahle Sifra je docela tézka, tak hned na zacatku vysilame Radka pro napovédu. Prece
jenom jsme uz docela v ¢asové tisni.

Na siffe jsou mala kolecka, ktera se patrné maji vystfihnout. Kaja ma radost: ,,Dérovackal!* konecné
ji pouzije. Taky si vyndavam svoji dérovacku a snazim se délat diry na misté kole¢ek. Neni to tplné
trividlni, protoze na to misto, které se déruje neni moc dobte vidét, tak obcas udélame diru o néco vedle.
Kdyz jsme dodérovali, zjistili jsme dokonce, ze mame o jednu diru navic, ale protoze jsme dérovali dva,
neda se urcit, ¢i to byla vina.

‘“



Na siti je napsano, ze mame slozit kvadr. Chvilku se snazime najit kvadr, ktery by mél povrch 30,
aZ kone¢né nachizime rozmér 1 x 1 x 7. Docela bez problémii to slozime. P&kné, ted méme opismenko-
vany kvadr, co dal? Obzvlast Kajovi se to nelibi: Dal si takovou praci s dirami a ted to vypada, Ze
nejsou moc k ni¢emu dobré. ,Ja chci, aby se skrz ty diry
éetla pismenka. Co takhle to slozit naruby?“ To vypada
jako dobry napad — vystfihdvame druhou kopii Sifry, opét
ji dérujeme a skladdme. Uz mame lepsi praxi, takze i diry
vysly lip (hlavné Zadna nepiebyva) a i vysledny kvadr vy-
padé k svétu. Filip ¢te: ,ResSeni ziskate, kdyz jesté“ A to
je zatim vsSechno.

Nastésti jako na zavolanou vola napovéda: 1 x 1 x 7,
1x3x3azxzxzxax Nojo,itolx3x3mé povrch 30,
jak to, ze jsme si toho nev§imli? A ta posledni napovéda
fika, ze mame slozit krychli, fajn, slozime krychli. Znal
jsem sit krychle s 12 étverecky, tak mé existence sité s 30
viitbec nepfekvapila. Kvadr 1 x 3 x 3 skladat nebudem, ten

pravdépodobné jesté odpoveéd neobsahuje.

Jedind potiz byla, Ze se da sit zadit skladat dvéma zptisoby, a nevime, ktery je spravny. Zkusime
tedy jednu z moznosti na 1. kopii. Krychle vysla, Filip se to snazi ¢ist, ale nic rozumného mu nevychézi.
To mize mit dva divody: Bud jsme to slozili tim Spatnym zptisobem, nebo je prosté prvni kopie uz
prilis zmuchland a $patné prodérovand (i kdyz Filip tvrdi, Ze tu nadbytec¢nou diru neéetl).

Stithdme tedy posledni kopii $ifry, a skliddme druhou variantu kostky uz skoro profesionalné. Ctu
feSeni, pockdme chvili na Radka (ktery si stézuje, jak se vSude ztracel) a jdeme.

19. Cil

Cilovou aktivitu ocekdvame jednoduchou a skutecéné je. A tak jsme dosli letosni Po skole. V cili si uvédo-
mujeme a dozvidame se, kolik programti muselo byt napsano, kolik $pejli setfizeno, koleji popiijcovano,
za CcOZ U nas maji organizatori obrovsky respekt. Az na tu patndctou Sifru to povazujeme za velmi
povedenou a vypiplanou sifrovacku.
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